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INTRODUCCION

Los monitores interactivos rocada de las series
INTERACTIVE han sido fabricados conlos me-
jores componentes disponibles en el mercado
para cubrir las necesidades mds exigentes en el
dmbito tanto educativo como empresarial.

En el disefio del hardware, y en la programacion
de la capa Android integrada, se ha buscado la
mdxima simplicidad de uso, adaptdndose a los
gustos de nuestros clientes, y atendiendo a sus
sugerencias.

Incluso la disposicién de los accesos a las distin-
tas funciones, en la interfaz de usuario, ha sido
estudiada conforme el nUmero de veces que
un usuario tipo las necesitard, buscando que las
mds solicitadas sean rdpidamente accesibles.

Todo ello hace que desde el primer momento la
experiencia de usuario sea sencilla e intuitiva.

Todos llevan un procesador embebido con el $.0
Android 8.0 de serie, y de manera opcional se
puede anadir el médulo PC-OPS de Windows y/o
el médulo ChromeBoXx, que pueden funcionar de
forma simultdnea, para dar una solucion todo en
uno, multi sistema operativo.

Si prefieres trabajar con tu dispositivo personal,
también lo podrds hacer conectdndolo a través
de las multiples entradas, o usando el poten-
te sistema de “mirroring” (espejo). El monitor es
compatible con todos los sistemas operativos.

Ademds de una descripcion detallada de todas
las funcionalidades del monitor, en este manual
encontrards algunos consejos de uso, y algunos
enlaces a videos donde ver los procesos.
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HARDWARE

2.1-. Accesorios incluidos

® ¢ I
]

1. Tornillos sujecion Clip Dongle
2. Clip dongle WiFi

Usar este clip para sujetar el dongle WiFi en
la parte posterior del monitor, como se indica
en la siguiente fotografia.

3y 4.Dongle y antena WiFi

5y 6. Ldpiz magnético

(se puede sostener en el marco del monitor)
7. Ldpiz extensible

8. Control remoto

9. Cable USB A-B (tdctil)

10. Cable HDMI — HDMI

1. Cable de alimentacién

2.1.1-. Soporte de pared

1. Barras para la parte posterior del monitor.
2. Estructura metdlica para la pared.

3. Tornilleria y tacos necesarios para la
correcta instalacion.




HARDWARE

2.2-. Conexiones y controles

1.Encender [ Apagar: Antes de apagar aparecerd
un mensaje de confirmacién en pantalla que
tendremos que clicar, si no el proceso de apaga-
do se cancelard en unos segundos.

2. Seleccion de fuente de entrada

3.Ment de panel LCD: Opciones avanzadas de
visualizacién y otras.

4.ECO: Activacion del modo ahorro de energia.
5.Home: Vuelta a la pantalla principal

6. Subir volumen

7.Bajar volumen

2.2.2-. Conexiones frontales

1, 2 y 3. Entradas USB-A 2.0: Para el trabajo con
llaves de memoria USB. Estas entradas trabajan
en Android o Windows (PC-OPS), en funcién del
modo en que esté trabajando el monitor.

4. USB-B: Entrada tdctil asociada a la entrada
HDMI frontall

5-.HDMIIn

2.2.3-. Conexiones laterales

NI TWaH 1n0 INGH 0'Easn

1-.USB-C: Este conector tiene una funcionalidad
distinta segun la serie:

Conexién para el trabajo con memorias
USB-C.

Conexién para el trabajo de memorias

USB-C o equipos externos compatibles (transmi-
sién de video, audio, interactividad).
Cargard la bateria en dispositivos méviles BYOD
(smartphone / tableta) en PC portdtil es necesa-
rio usar la fuente de alimentacion original*

*La conexién por USB-C en portdtiles con capacidad de carga
por esta conexion puede generar algun problema de visuali-
zacién si no usamos la fuente de alimentacion original.

2-.USB A 3.0: Entrada USB-A para el trabajo con
llaves de memoria USB o accesorios compatibles,
p.e Webcam. Esta entrada trabaja sélo en Android.

3-.Salida HDMI: Se replica exactamente la misma
imagen proyectada en el monitor. La salida es 4K,
60Hz HDCP y lleva el audio embebido. Esta salida
no se puede modificar internamente, en caso de
que el dispositivo conectado a la salida no sea
compatible con este modo serd necesario usar
un equipo adaptador externo para adaptarla.

4-.Entrada HDMI

5-. USB-B tactil: Este conector tiene una
funcionalidad distinta segun la serie.

Entrada asociada al HDMI lateral.
Entrada asociada a las siguientes
entradas: HDMI lateral, HDMI de la base,
DisplayPort de la base.



HARDWARE

2.2.4-. Conexiones de la base

1-. Salida LAN: Replica la entrada.

Consejo: Puedes usar esta salida para conectar
la entrada LAN del médulo PC-OPS (opcional)

2-.Entrada LAN

3-. Control RS232C
(consultar comandos apartado 4.3)

4y 5-.Entradas USB-A 2.0: Entrada USB-A para el
trabajo con llaves de memoria USB o accesorios
compatibles, p.e Webcam. Estas entradas traba-
jan solo en Android.

6-. Salida audio minijack 3,5mm [ auriculares:
Al conectar esta salida dejardn de sonar los
altavoces del monitor.

7-.Sadlida de audio digital SPDIF — RCA.
(p.e para conectar una grabadora)

8-.USB-B: USB tdctil asociado a DisplayPort
9-.Entrada DisplayPort
10-.USB-B: USB tdctil asociado a HDMI de la base.

11-. Entrada HDMI



HARDWARE

2.2.5-. Conexiones de la base

1-. Control RS232:
Consultar comandos apartado 4.3

2-.Salida LAN: Replica la entrada LAN.

Consejo: Puedes usar esta salida para conectar
la entrada LAN del médulo PC-OPS (opcional)

3-.Entrada LAN

4-.Entrada VGA

5-. Audio VGA

6-. Entrada de micro: El micréfono sonard por los
altavoces. Esta entrada de micréfono no puede
ser procesada por Android.

7-.Salida audio minijack 3,5mm [ auriculares:

Al conectar esta salida dejardn de sonar los
altavoces del monitor.

8-.Salida de audio digital SPDIF — RCA.
(p.e para conectar una grabadora)

9y 10-. Salida de audio analégica RCA
(p.e para conectar una grabadora)

My12-.Entradas USB-A 2.0: Entrada USB-A para el
trabajo con llaves de memoria USB o accesorios
compatibles, p.e Webcam. Esta entrada trabaja
solo en Android.

13-. Entrada DisplayPort

14-. Entrada HDMI
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HARDWARE

2.2.6. Control remoto:

1. Apagar encender:

Para confirmar el apagado, usar las teclas de
desplazamiento hasta que se ilumine cerrar en
el mensaje que aparecerd en pantalla. Si no se
confirma el procesado de apagado se cancelard
pasados unos segundos.

2. Silenciar

3-.Entrada numérica

4.Teclas de desplazamiento:

Estas teclas tienen las funciones cldsicas.

Por ejemplo:

En la reproducciéon de un PowerPoint las teclas
PgUp -PgDn, o las flechas derecha [ izquierda,
sirven para avanzar o retroceder las pdginas.

En un documento Word las flechas servirdn para
desplazar el cursor, y PgUp -Pgbn para cambiar
de pdgina.

En un Excel tanto PgUp -Pgbn, como las flechas
servirdn para desplazarnos entre las casillas.

5. Windows: Arranca el PC-OPS integrado
(opcional) y conmuta a esa entradai.

6. Pizarra: Acceso directo a la pizarra

7.Input: seleccién de fuente de entrada

8.Menu: Acceso a menu de panel.

9. Bombilla: Modo eco

10. Volumen

Botones de colores:
Acceso directo a:

11. Rojo: PC-OPS

12. Verde: VGA

13. Amarillo: HDMI Cada pulsacién cambia a una
de las entradas HDMI disponibles.

14. Azul: Media, abre el explorador de archivos.
15. Sleep: Programa el apagado del equipo trans-
curridos los minutos seleccionados.

16.P.Mode: Conmuta entre varios modos de ima-
gen — ajustes distintitos.

17. S. Mode: Conmuta entre varios modos de
sonido — ecualizador.

18. Controles de video: Actlian al reproducir un
video, retroceso, avance, reproducir [ pausa.

Algunas teclas no estdn activas.

19-. Teclas de funcion:

F9: Bloquear [ desbloquear el monitor. Cuando el
monitor esté bloqueado aparecerd esta imagen
en pantallo.

F10 Capturas de toda la pantalia:

Quedan almacenadas en la carpeta interna
Pictures [ ScreenShots.

F11: Bloquear [ desbloquear la botonera frontal.
Cuando la botonera frontal esté bloqueada
aparecerd un candando en la parte superior.

F12: Captura y pega laimagen en la propia pantalla.



HARDWARE

2.3-.Médulos Opcionales

2.3.1-. Windows PC-OPS

Los mdédulos Windows OPS se insertan en el com-
partimento lateral y funcionan exactamente
igual que cualquier ordenador con Windows 10
PRO instalado y activado. Al estar insertados en el
monitor se facilita la instalacion y el uso.

2.3.1.1-. PC-OPS - Puesta en marcha

[ apagado

Simplemente al seleccionar el PC-OPS entre las dis-
tintas fuentes disponibles en el menu de fuentes o
en el mend lateral, o pulsando la tecla Windows [ PC
del control remoto, el PC-OPS se pondrd en marcha.
Al apagar el monitor, si el PC-OPS estd encendido,
se mandard una orden para el apagado correcto
del Windows “shut down’, mostrando el habitual
mensaje de advertencia de Windows, y finalmente
se apagard juntamente con el monitor.

2.3.1.2-. Trabajo con PC-OPS y
dos monitores

Si conectamos un segundo monitor a la salida
HDMI del PC-OPS, la configuracion de la tarjeta
gréfica serd como si trabajédramos con un PC
portdtil, dando la posibilidad de seleccionar la
resolucion y frecuencia de refresco en la salida,
ademds de ofrecer los 3 modos:

‘Extender
-Duplicar
‘Mostrar sélo en monitor

Si el segundo monitor que conectamos es in-
teractivo, y pasamos el correspondiente cable
USB-B tdctil ademds de HDMI, podremos confi-
gurar un sistema de dos monitores, en escritorio
extendido, interactuando cada monitor solo con
la imagen que proyecta.

La configuracién de la entrada tdctil, con dos
monitores interactivos y un solo PC-OPS, se hace
introduciendo el siguiente comando en el explo-
rador de Windows o en el buscado de inicio:
%windir% \ explorer.exe shell:::{80F3FID5-FECA-
45F3-BC32-752C152E456E}



HARDWARE

2.3.2-. ChromeBoXx

Consultar los modelos disponibles

El médulo Chrome OS es un dispositivo externo
que se conecta a través de USB-C o
HDMI + USB-B Touch

Esta solucion es ideal para los usuarios que de-
sean una compatibilidad 100% con el ecosistema
de Google Suite, permitiendo el uso de todas sus
aplicaciones, su potente sistema de MDM, y la
descarga desde PlayStore*. En realidad, es como
convertir el monitor en un Chrome Book tdctil
gigante.

*Chrome OS estd integrando PlayStore como tienda
propia, para que pueda usarse como un smartphone
o Tableta. No obstante, es posible que todavia existan
algunas aplicaciones en PlayStore no compatibles
con Chrome OS, en ese caso aconsejamos buscar esd
aplicacion en la tienda en Chrome Web Store. Google
estd trabajando para que todas las aplicaciones de
PlayStore acaben siendo compatibles con Chrome
Os.

Los ChromeBox recomendados pueden gestionar
sin problemas contenidos en 4K y “videostreo-
ming’”, asi como las plataformas de videoconfe-
rencia en la nube si conectamos una barra de vi-
deoconferencia por USB compatible con Chrome
OS. Las referencias de ChromeBox seleccionadas
se integran a la perfeccion con las caracteristi-
cas interactivas del monitor.

Consultar al distribuidor.

2.3.2.1-. Configuracion

La primera vez que se conecta ChromeBox al
monitor serd necesario un teclado conectado
por USB para entrar el mail y la contrasefia de la
cuenta Google. Después de entrar las creden-
ciales seguir estos dos primeros pasos:

Paso1: Abrir accesibilidad

Paso 2: Activar teclado téctil en accesibilidad

Adecuar el tamafo de las imdgenes para
un acceso tdctil correcto como se indica a
continuacion:

Clicar en la rueda de configuracion

L[] Dispositive

Configuracidn —_———

Fed =
Blustcath : b

;i
0 ODispositives conectadss
s

Dispositiva
& Personalizaciin

O, Bisqueda y Asistents
I Aplicaciones

@ Uinux (beta)



SOFTWARE
ANDROID

Introduccion

El procesador embebido con S.O Android 8.0, 4
Gb de RAM, y 32 Gb de ROM, puede resolver mu-
chas de las necesidades en presentaciones o
clases sin necesidad de usar equipos externos.

Para ello, lleva preinstaladas aplicaciones, como
WPS para la reproduccion de archivos Office,
Galeria para la reproduccion de imdgenes, VLC
para la reproduccién de videos, y Eshare PRO
para la gestién del sistema de “mirroring BYOD”.
proyeccién inaldmbrica desde dispositivo mévi-
les; smartphones, tabletas y portdtiles. Ademds
de otras apps como la pizarra, explorador de ar-
chivos, configuracion, etc...

También es posible instalar aplicaciones de ter-
ceros en formato .apk*

Es muy importante mantener al dia las actua-
lizaciones de firmware, incluso si el monitor se
acaba de estrenar es muy probable que no lleve
la dltima versidon de firmware instalada ya que
desde TRAULUX estamos en constante evolucion,
anadiendo nuevas funciones, o simplemente
mejorando procesos. Para ver como se actua-
liza consulta este apartado. 3.2.3.2.

En los siguientes apartados iremos explicdndote
como puedes usar todas estas funciones paso a
paso, pero antes de empezar te presentamos el
siguiente video donde, de un vistazo, podrds ver
resumidas todas las posibilidades.

*Por favor ten en cuenta que es muy importante descargar /
instalar apk de fuentes fiables, ya que de no ser asi, estas apli-
caciones podrian contener software malicioso o espia.

Comunicado acerca de GOOGLE Suite Apps.

Siguiendo la normativa de Google los monitores
rocada no llevan preinstalados los Servicios
Google para dispositivos méviles (GMS).

Por ese motivo no es posible descargar ni usar
aplicaciones propiedad de Google como Google
PlayStore, Google Drive , Google Meet, Youtube,
etc.. No obstante, algunas de estas aplicaciones
pueden usarse de forma limitada en sus versio-
nes web. En muchos casos este uso limitado ya
es suficiente. En el apartado 3.6 te explicamos
como hacerlo.

Para un uso ilimitado de las aplicaciones propie-
dad de Google es necesario conectar el dispositi-
vo ChromeBox certificado opcional que te reco-
mendamos en este apartado 2.3.2.

Los siguientes apartados describen todas las
funciones en el orden que nos las vamos encon-
trando en los menus del monitor.



SOFTWARE ANDROID

3.2-.Menu de la pagina principal

1. Explorador de archivos

2. Pizarra

3. Configuracion

4.Eshare PRO

(mirroring — proyeccién inaldmbrica)
5. Explorador de aplicaciones

6. Seleccion de fuente de entrada

7. Navegador web: Por defecto se usa FireFox,

puede descargarse Chrome, apartado 3.6.1
8. Aplicaciones activas

9.Icono flotante: El siguiente menu se despliega al
pulsar el icono flotante

10.1Ir a mend principal

1. Hacia atrds: Da un paso hacia atrds entre las
acciones realizadas.

12. Recortar

13. Aplicaciones activas

14. Boligrafo de anotacién en capa Android

15. Pizarra

16. Personalizar

17. Congelar

18. Explorador de archivos



SOFTWARE ANDROID

3.2.1-. Explorador de archivos

Podemos acceder al explorador de archivos
desde el menu de la pdgina principal, o des-
de el icono flotante.

Filtrar por tipos de archivos

Filtra el tipo de archivos a visualizar usando
los iconos de la parte superior.

Ejemplo: mostrar solo PDF.

Modo de visualizacion
En el modo de visualizacién pueden modifi-
carse, iconos o listado.

Editar archivos y crear carpetas

Una pulsacién por mds de 2 sg en un archivo
dard acceso a las distintas opciones de edi-
cién y creacién de carpetas.



SOFTWARE ANDROID

3.2.2-. Pizarra

Podemos acceder a pizarra tanto desde el menu de la pdgina principal como desde el icono

flotante.

g N —
@EORORE

3.2.2.1-. Menu de pizarra

1. Guardar pizarra en formato “dzd”, editable.
2. Guardar en PDF

3. Guardar enimagen

Al usar cualquiera de las 3 opciones anteriores
el monitor solicitard donde deseamos guardar
la pizarra y el nombre que le queremos dar.

4.Importarimagen

5.Recortar

6. Generador de QR: Genera un cdodigo QR de
todas las pdginas de la pizarra, una imagen
por pdgina. Las imdgenes .png se cargan en un
servidor en la nube, por lo que no es necesa-
rio estar en la misma red WiFi para capturarlas
desde un dispositivo mavil. Las imdgenes cap-
turadas permanecerdn en el servidor 24 horas,
durante este tiempo seguirdn estando disponi-
bles para la descarga mediante la lectura del
mismo cédigo QR.

7. Abrir archivo de pizarra: Taombién se puede
abrir directamente un archivo de pizarra si
hacemos doble clic en el.

8. Cambio de lado del menu.

9.Herramientas de anotacion y fondo de pizarra
10. Menu de miniaturas de péagina.

11. Salir de la pizarra.




SOFTWARE ANDROID

3.2.2.2-. Menu de anotaciones

Selecciona ldpiz (standard o resaltador), grueso
y color para comenzar a escribir con los Idpices
proporcionados, con el dedo o con cualquier
boligrafo o Idpiz con la tapa puesta.

También puedes crear un color en la paleta de
colores. Con la herramienta de clonar puedes
clonar cualquier color y escribir en el.

Se admiten hasta 20 escrituras simultdneas.

3.2.2.3. Ment borrar

Se puede borrar usando la palma de la mano
sin cambiar de herramienta, o incluso utilizando
cualquier borrador de pizarra convencional de
tiza o de rotuladores en seco.

O borrar tramos en detalle o tramos recortados
usando la herramienta goma de borrar.

Bitnvtﬁ'tb°§>

¢ oo e

20

Borrar pagina

Borrard todas las anotaciones [ objetos de la
pdgina.

o oo e

) @& (x] [+ (B (0 &

Flechas hacia atrdas, hacia adelante: Para
deshacer [ rehacer las Ultimas acciones.

3.2.2.4. Trabajo con las anotaciones
y objetos

Herramienta de seleccion

Los objetos o anotaciones se pueden seleccio-
nar (herramienta seleccion), duplicar,desplazar
y redimensionar. La herramienta mano sirve
para desplazar la pizarra.



SOFTWARE ANDROID

Algunos ejemplos: Usa la herramienta redimensionar, o haz el
gesto pinza para conseguir el tamaro de-
seado, redimensiona.
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Recoloca la anotacién en la pizarra y vuelve a
Usa la herramienta de seleccionar duplicar para no tener que dibujarlo todo de
nuevo.
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SOFTWARE ANDROID

Puedes seguir el mismo procedimiento con
imdgenes incrustadas.

Un ejemplo para educacién infantil.

22

3.2.2.4-.Clonar colores

Usa clonar colores tanto en el Idpiz como en
el fondo para hacer tus presentaciones o
clases memorables.

En las préoximas pdginas tienes un ejemplo
prdctico de cémo hacerlo.

a TABLA
¢ [
@@ PERIODICA

[SrapapElaga

o oo e

Clonamos el fondo de una imagen recortada
(ver apartado 3.3.1)

]
ﬂ TABLA “
27 o el B . Bl
gm PERIODICA pgun o
A L |
-
& |

o oo e

Si finalmente borramos con la mano descu-
briremos el nombre del elemento que se
esconde debajo.

[r]
=- TABLA -
= N L o
mm PERIODICA "gun
. |H ] - | - [EERE
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.
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3.2.2.5-. Pizarra - Miniaturas de

- o
paginas
Para desplazarse entre pdginas Rellena anotaciones o formas predeterminao-

3.2.2.6-. Pizarra - 3.2.3-. Configuracion
Fondos de pizarra

Escoge entre varios colores o plantillas de
fondo.

3.2.3.1-. Personalizar [ Acerca de
Nos dan informacion del dispositivo.

) o N Bo

3.2.2.7-. Pizarra — Herramienta
rellenar

Canfiguracian

23
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3.2.3.2-. Actualizacion del sistema

Local

Para la actualizacion local es necesario so-
licitar al distribuidor el dltimo firmware dis-
ponible, indicando el ndm. de serie que en-
contrards en etiqueta del lateral del marco.
El firmware es un solo archivo que hay que
copiar en una llave USB en formato Fat 32 y
de un mdximo de 32 Gb. Esta llave hay que
insertarla en la entrada USB 3.0 del lateral y
seleccionar Actuadlizacion Local. También es
posible hacer una actualizacién local con la
llave que contiene el firmware conectada en
el lateral y encendiendo el monitor dejando
pulsado el botdn de arranque durante 3 se-
gundos hasta que comience el proceso de
actualizacién.

OTA

La actualizacion OTA es el mismo procedi-
miento, aunque en este caso el monitor des-
carga el firmware desde el servidor si detecta
que hay una nueva version. Se recomienda
conectar el monitor por LAN al tratarse de
una descarga de 3 Gb.

Durante la actualizacion no se puede detener
el monitor.

Seleccionar actualizaciéon On lineshape.

IMPORTANTE

La actualizacién de firmware (OTA o Local) bo-
rrard todos los archivos y configuraciones, por
eso es necesario hacer una copia de seguri-
dad si deseamos conservarlos.

24

3.2.3.3-.Restablecer de fabrica

IMPORTANTE

El proceso de restablecer de fdbrica borrard
todos los archivos y configuraciones, por eso
es hecesario hacer una copia de seguridad si
deseamos conservarlos.

Reiniciar ol sistema

Frestablecer de fibrics

Mensaje de confirmacion
Restablecer de fabrica deja el equipo como si
viniera de fdbrica.

3.2.3.4-.Ethernet

Conectar cable RJ45 en la base del equipo y
activar para trabajar por ethernet.

Por defecto la asignacion de IP serd auto-
mdatica. Clicar sobre la direccién IP asignada
para asignar una IP fija.
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Configuracion WiFi avanzada

Para afadir redes ocultas, o entrar en el

I menu avanzado, clicar en AAadir Red [
Opciones avanzadas al final de la lista de
WiFis disponibles.

.
[
|
|
L]
3.2.3.5-. WiFi
Conectar dongle WiFi a una de las entradas
USB de la base. Clicar en el nombre de la WiFi [
para entrar en ella.
I Menu avanzado de redes WiFi
-
[
|
[

25
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Al final de la lista, ya dentro del menud avan-
zado WiFi, nos dard la posibilidad de aiadir
manualmente los pardmetros de una red
oculta.

Pulsando sobre el hombre de una WiFi po-
demos conectarnos a ella desde aqui in-
troduciendo la contrasefa y otras opciones
avanzadas si es necesario (p.e configurar un
servidor PROXY). Ver fotos a,by c.

Foto A.
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Foto B.

Foto C.

3.2.3.6-. Punto de acceso portable
y Bluetooth

Genera un punto de acceso WiFi propio para
proyectar desde dispositivos mdviles, o com-
partir internet (el monitor debe estar conecta-
do ainternet por RJ45 para que los dispositivos
moviles enlazados a la WiFi generada tengan
salida a internet).
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Bluetooth S 3.2.3.9-. Entrada teclado
Para conectar dispositivos como teclados,

ratones o altavoces.
Elige el teclado entre todos los instalados.
El predeterminado es Gboard (Google).
Usando la rueda de “settings”, del propio
teclado, podremos modificar la configura-
cién Ejemplo: del tamaiio.

[
|
Aplicaciones
Hacer doble clic en una aplicaciéon para
desinstalarla.
|
.
]
3.2.3.8-.Idiomas 3.2.3.10-.Fecha y hora
Para cambiar el idioma de la interfaz de Ajusta la hora y la fecha de tu zona horaria.
usuario hacer doble click.
. .
] ]

27
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3.2.3.10-.Fecha y hora

]
[
[ ]
| ]
Zona Horaria
[
| ]

3.2.3.11-.Imagen

Ajuste de las preferencias de imagen.

28

3.2.3.12-. Seguridad

Bloquea y establece una contrasena de
desbloqueo.

3.2,3.13-. Apagar y dormir

Establecer el tiempo de inactividad para el
apagado del equipo, o una hora de apagado
determinada. Antes de apagarse nos mos-
trard un mensaje de advertencia con una
cuenta atrds de 25 Sg por si deseamos can-
celar el proceso.

En caso de estar trabajando con el PC-OPS,
este hard el correspondiente apagado del
sistema operativo “shut down” antes de apa-
gar el equipo.
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3.2.3.14-. Mas ajustes

Temperatura de advertencia: Podemos
asignar un aviso a cierta temperatura de
funcionamiento del procesador.

Activar [ Desactivar Icono flotante
Especialmente para aquellos usuarios que
solo vayan a usar el monitor en modo
Windows, ChromeBox, o cualquier otra
fuente externa, y no estén interesados en
las herramientas de la capa Android.

Deteccion de luz: Al activarlo el brillo se
ajustard automdticamente conforme las
condiciones luminicas ambientales.

Canal de arranque: Se selecciona el canal

que se conmutard por defecto al inicio.

3.2.4-.EsharePRO

SISTEMA INTEGRADO DE PROYECCION
INALAMBRICA DESDE DISPOSITIVOS MOVILES.
EsharePRO nos da la posibilidad de proyectar
desde dispositivos méviles hasta un madximo
de 9 simulténeos.

Compatible con Windows, MAC OS, Linux,
Chrome, iOS y Android. En PC Windows y MAC
O.S se puede controlar el dispositivo desde el
monitor con dos puntos tdctiles.

3.2.4.1-. Aplicacioén en el monitor

Al clicar en el icono EsharePRO del menu
home se despliega la pdgina de bienvenida.

En la pestaia “User Guide” podremos des-
plegar la guia con las instrucciones bdsicas.

.
[
Web de descarga:
eshare.app
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Apple

Para iOS no es necesario descargar ninguna
aplicacion para la proyeccién de dispositivo
a monitor. En cambio, si queremos acceder a
otras funciones si serd necesario instalar la
app Eshare PRO, como te ensefiaremos en el
apartado 3.24.4

En los S.O0 Windows y MAC se transmiten dos
puntos tdctiles (debe estar la funcién habili-
tada en settings).

Aplicacion en el monitor, configuracion
general:

Settings: En el apartado de configuracion
podremos establecer:

1-.Nombre del monitor/receptor que
aparecerda visible en los dispositivos.

2-. Modo de conexion: Por defecto solo con
clicar en el nombre del receptor que aparece-
rdé en el dispositivo comenzard la proyeccion.
Al establecer PIN como modo de conexidn, po-
dremos fijar una contrasefa que se solicitard
en el dispositivo movil antes de la proyeccion.
3-.También podemos establecer el intervalo
de tiempo para el refresco de la contrasenfa.
4-. Mediante el interruptor correspondiente
podremos decidir si queremos o no que el
codigo sea visible.

5-. “Auto full screen” Rellenard la pantalla
del monitor cuando el formato del dispositivo
emisor no coincida con el del monitor.

(esto deformard el ratio de aspecto de la
imagen original)

30

Aplicacién en el monitor, meni moderador:
En este menul podremos configurar el modo
moderador:

1-. “Share screen or File” Desde aqui damos
permiso para proyectar o compartir archivos
desde el dispositivo maévil.

2-. “View, Control and Wireless Annotation”
Hace referencia al modo de proyeccion inver-
sq, es decir, el monitor se proyecta en el PC o
dispositivo maévil. Aqui podemos establecer
si solo verd, si ademds podrd controlar, o si lo
podrd controlar pero con previa autorizacion
del moderador.

3-. “Floating moderator Button” Activa o des-
activa el acceso directo flotante al modo mo-
derador.

4-. Desde el propio listado de dispositivos en
el menud moderador podremos seleccionar
los dispositivos que deseamos que proyecten.
Ademds de desvincularlos o activar [/ desac-
tivar la posibilidad de control remoto si estdn
en proyeccién inversa (TV Mirror)

5-. El acceso directo de moderador se puede
configurar para que esté siempre presente,
solo en Home o nunca. Clicando en él,
aparecerd el menu de moderacion.

Si esta habilitado el icono de moderacion
en el menu principal, desde alli también
podremos acceder a él.

Masdesalor Central Cemer

g ocacets o [ty o o o s

L8] pori [

O — B
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Proyeccion desde dispositivos moéviles: Seleccion de receptor:

Hay dos modos de “mirroring”
Para que se establezca comunicacién
entre el dispositivo mévil y el monitor debe
cumplirse una de las tres premisas.

1.- Monitor y dispositivos moviles
conectados a la misma WiFi.

2.- Monitor conectado por LAN, y
dispositivos mdéviles conectados por WiFi
en el mismo rango.

3.- Monitor conectado por LAN, activar
punto de acceso portable Hot Spot (apar—
tado 3.2.3.6) conectar dispositivos méviles
a la WiFi generada por el monitor.

Si a pesar de cumplir las condiciones
anteriores, no se estableciera conexion, es
posible que la WiFi no cumpla con algunos
de los requisitos, consultar al distribuidor.

3.2.4.2-.Eshare PRO
Proyeccion desde un PC portatil

Descargar la aplicacion desde: Screen Share:
eshare.app
Se verd reflejada en el monitor la pantalla del
- Elegir el sistema operativo del PC PC duplicada o extendida, en funcién de como
- Conectar el PC a la misma Red WiFi esté seleccionado.
p En “Short Cut” se puede crear un acceso directo
Conexion:

en el escritorio del PC portdtil, para que tan solo
clicando en él se refleje la pantalla en el moni-
tor.

En modo moderador pedird permiso, ver apar-
tado 3.241

En caso de no estar deshabilitada la opcién de
control desde las opciones de moderador, el PC
portdtil se podrd controlar desde el monitor

(2 puntos tdctiles).

Podemos establecer en “settings” el
nombre de nuestro dispositivo y el modo de
aceptacion de “mirroring’.
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TV Mirror

Este es un modo de “mirroring” inverso, en el
PC portdtil se visualiza la imagen del moni-
tor. Se podrd controlar el monitor desde el PC
siempre que esta opcién no esté deshabili-
tada en el modo moderador (ver apartado
3.241)

Las herramientas del lateral permiten crear
una capa de anotacidon desde el PC. Esta
capa serad visible en el monitor pero no se po-
drd interactuar con ella.

En modo TV Mirror el teclado del portdtil no
es operativo, debe desplegarse el teclado en
pantalla y clicar en las letras usando el ratén
o pantalla téctil del portatil.

3.2.4.3-.Eshare PRO
Proyeccion desde un SmartPhone
o Tableta Android

En un SmartPhone / Tableta Android es necesario
instalar la aplicaciéon Eshare PRO. Tener en cuenta
que el sistema Android no permite la transmision
inalémbrica de sonido en Full Mirroring (compartir
pantalla en tiempo real). En cambio si permite la
transmisién de sonido en modo compartir archi-
vos (transmitir p,e archivo de video al monitor y
reproducirlo en él).

Descargar la aplicacion desde PlayStore
o la web de EsharePRO: eshare.app

Al establecer conexidon se verd la lista de mo-
nitores disponibles, serdn todos aquellos que
se encuentren en el mismo rango de red.

Es importante nombrar antes el monitor con
cierta I6gica para que sea fdcil identificarlo,
p.e “Aula 01" (ver a apartado 3.2.41).

Listado dispositivos receptores disponibles
(Monitores)

_

Seleccionar el nombre del monitor en el que
gueremos proyectar. Este nombre también
aparecerd en el propio monitor si abrimos
EsharePRO.

En caso de que esté activada la opcion de
coédigo pin, serd necesario introducirlo para
proyectar. Si el modo moderador estd acti-
vado, ho podremos proyectar si el modera-

dor no da permiso desde el monitor.
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Pagina bienvenida

En la pdgina de bienvenida vemos el explo-
rador de archivos en la memoria interna del
dispositivo.

Si seleccionamos un documento (no ima-
gen) compatible con el Android del monitor,
este se enviard directamente al monitor, se
almacenard en su memoria interna*, y lo
podremos reproducir y controlar desde el
propio monitor, o desde el control remoto
gue se nos desplegard en el mévil [ tableta.
Si este documento es una imagen, se con-
trolard desde el mévil o Tableta.

*los archivos quedaran almacenados temporal-
mente, pero se eliminardn al cerrar el monitor.

Control Remoto
Control remoto desplegado en el movil
o tablet.

TV Mirror

Con esta funcidn se proyecta la imagen
del monitor en el dispositivo mévil. Se po-
drd controlar el monitor desde el dispositivo
siempre que estd habilitada esta funcién
(apartado 3.2.41).

Mirror

Se proyectard la pantalla del dispositivo en
el monitor,* (tener en cuenta que Android
no envia sonido en este modo, para ello
serd necesario enviar el qrchivo).

Camara

La imagen capturada por nuestro dispositi-
vo se verd en el monitor. La bombilla encen-
derd la ldmpara del dispositivo para una
mejor visibilidad.

-Podemos dar la vuelta a la cdmara si
tenemos doble cdmara.

- El botdn azul capturard la imageny la
enviard al monitor.

Consejo: Haz anotaciones o recortes de las
imdégenes capturadas y envialas a la pizarra, o
crea o codigo QR para compartir con el resto
de los asistentes, ya sea localmente o de forma
remota (ver apartado 3.3.3)

H
¥ e e il Ju
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Anota sobre la imagen capturada

Envia la imagen capturada a la pizarra y
editala, duplicala, etc..

Crea un cédigo QR para compartir de
forma local o a distancia.

34

Eshare PRO - Proyeccion desde un iPhone
oiPAD (jos)

APPLE Airplay

Desde un iPhone [ iPAD iOS no es necesaria
la instalacion de la app para hacer “screen
mirroring” al ser compatible con el sistema
nativo de Apple (Airplay).

No obstante, para acceder a otras funcio-
nes complementarias si serd necesario ins-
talar la App EsharePRO

Descargar la aplicacion desde AppStore o
desde la web de EsharePRO: eshare.app

Al establecer conexidon se verdn los disposi-
tivos receptores disponibles (monitores).

Clicar en el receptor deseado para
desplegar la pdgina de bienvenida.
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Bienvenida iOS

La pdgina de bienvenida en los iOS tiene las
mismas funciones que en Android, aunque
presentado de otra forma y con alguna di-
ferencia.

Podemos explorar directamente los archi-
vos de la memoria interna filtrarlos por imé-
genes (que si clicamos se proyectardn y
controlardn desde el iPhone [ iPAD), o videos
y archivos (estos se enviardn al monitor, se
cargaran en su memoria interna, y podre-
mos controlarlos tanto desde el iPhone /
iPAD como desde el monitor).

Aqui la navegacion de las carpetas es dis-
tinta, iOS no permite el acceso a terceros a
la estructura interna de memoria, por lo que
EsharePRO establecerd un espacio propio
de almacenaje de archivos en el dispositi-
vo que podrdn lanzarse posteriormente al
monitor, para ello al entrar en “Files” tendre-
mos la opcién “storage” con una direccion
ip, que nos servird para enviar al espacio de
memoria designado por EsharePRO los ar-
chivos seleccionados en el PC portditil.

Otra diferencia es en el momento de hacer
mirroring.

iOS tiene su propio sistema de mirroring,
airPlay, por eso cuando seleccionemos
“share screen” nos pedird un Ultimo paso,
usar el cldsico gesto de arrastre desde la
base iPhone) o arrastrar desde arriba a la
derecha (iPAD), para desplegar las opcio-
nes ocultas, entre ellas airPlay / Screen
Mirroring.
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3.2.4-. Explorador de aplicaciones

Desde el explorador de aplicaciones pode-
mos acceder a todas las aplicaciones, tanto
a las pre-instaladas como las que instale-
Mos nosotros, ya sea desde la propia Tienda
de aplicaciones, o desde fuentes externas de
descargas de archivos instalables apk*

*ATENCION: Las apk desconocidas pueden
contener software malicioso o espia, reco-
mendamos descargar siempre desde webs
de confianza o escanear el apk con un de-
tector de virus, encontrareis varios disponi-
bles On Line gratuitos.

Algunas funciones accesibles desde el menu
principal o el icono flotante también son ac-
cesibles desde aqui, como “upgrade’, pizarra,
explorador de archivos..

3.2.5-.Tienda de aplicaciones

Acceso al espacio propio de aplicaciones. Al
clicar sobre una aplicacion se descargard e
instalard directamente.

Tools Recommendations

Office Recommendations

v ] e

Education Recommen dations

3.2.6-.Seleccion fuente de
entrada

3.2.7-.Navegador web
El navegador web predeterminado es FireFox.

Recomendamos el uso de Chrome, que se
puede descargar desde la propia tienda de
aplicaciones para usuarios de Google apps.
En el apartado 36 te explicaremos como
usar las aplicaciones de Google en el monitor.
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3.2.8-. Activo Una vez dentro del modo Split podremos
elegir la app que ocupard el espacio de la

. . . derecha.
Muestra todas las aplicaciones activas.

Arrastrando hacia arriba o abajo localizare-
mos rdpidamente una aplicacién activa.

Como verds en el apartado 3.3 se puede
acceder también desde el icono flotante.
Las aplicaciones se pueden cerrar una a
una, o todas de una vez si vamos arriba a la
derecha “borrar todo”

Consejo: Te recomendamos cerrar las apli-
caciones activas que no utilices para libe-
rar memoria RAM, o simplemente cerrarlas
todas de golpe de vez en cuando, y volver a
abrir la que sea necesaria.

La forma mdas rdpida de localizar una app
activa, para seguir trabajando en ella, es
clicar en activo desde el icono flotante.

Desplaza la linea central para darle mds
importancia a uno u otro.

3.2.9-. Modo Split

Si mantenemos pulsado durante mds de
2 segundos, el borde superior de una app
activa se nos desplegardn dos espacios en
los laterales sugiriendo que arrastremos la
app para entrar en modo SPLIT (dual).
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3.3-.Icono flotante

El icono flotante da acceso inmediato a las
herramientas mds usadas, desde cualquier
lugar.

Siempre que esté activado

(ver apartado 3.2.314) estard visible tanto
en Android, como PC-OPS o en cualquiera
de las fuentes externas conectadas.

Algunas funciones estdn accesibles desde
otros lugares, pero las hemos anadido a
este icono para que las tengas siempre a
mano.

1-.Home: Volver al menu principal.

2-. Atras: Un paso hacia atrds en la cadena
de acciones. Ideal para deshacer un paso
equivocado, o simplemente porque quere-
mos volver a la situacién anterior.
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3-. Recortar: Podemos recortar imdgenes y
enviarlas directamente a la pizarra.
Ver apartado 3.31

4-. Activo: Visualiza todas las aplicaciones
activas para localizar una y abrirla rdpido-
mente o detener las que ya no necesitamos.
Ver apartado 3.2.8.

5-. Boligrafo: Activa la capa de anotaciones.
Ver apartado 3.3.3

6-.Pizarra: Acceso directo a la pizarra.
Ver apartado 3.2.2

7-. Persondlizar: Podemos aiadir una app
favorita. Ver apartado 3.3.2

8-.Congelar: Congela laimagen.
Ver apartado 3.34

9-. Explorador de archivos: Ver apartado
3.21
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3.3.1-. Recortar Recorte a mano alzada

Este recorte da mucho juego, porque po-
demos dejar fuera lo que no nos interesa
mostrar, y concentrar la atencién alléd donde
queramos. El resto de las funciones son las
mismas que en el recorte cuadriculado.

Da acceso a la herramienta de recorte:

Recorte cuadriculado Envio de un recorte directamente a la pizarra.

CUERPO HUMANO
ORGANOS INTERNOS

TRODES

(]

1- La primera opcién abarca toda la
pantalla.

2.~ Si gueremos solo recortar una parte,
la ajustamos con los dedos.

o ofoe

3.~ Finalmente podremos enviar el re-
corte a la pizarra.

(también quedard almacenada en la
carpeta de la memoria interna UCUT en
formato .png

Si desplegamos las opciones de
fondo de pantalla encontraremos
la opcidn de clonar color de fondo.

4.- Generar un cédigo QR para compar-
tir el recorte tanto en modo local como
a distancia si nos ven a través de Video-
conferencia.

5.- Cancelar
6.- O guardar la imagen recortada en la

carpeta UCUT en formato .png
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Imagen incrustada con el color de fondo
clonado para una mejor integracion

s

o oo e

3.3.2-. Acceso personalizable

En el acceso personalizado podemos ana-
dir una aplicacién favorita, al clicar en él
se desplegard el listado de apps instala-
das, seleccionamos una para que quede
asignada a ese acceso. Para sustituir la
aplicacién, clicar sobre ella durante mads
de 2 sg, y volverd a desplegarse el listado
de aplicaciones instaladas.

455 p. M. E @

Lo AL

Chrome
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3.3.3-.Boligrafo -
Capa Android de anotaciones

Activa la capa Android de anotaciones.

Esta capa se genera sobre cualquier imagen,
video o fuente de entrada y admite hasta 20
entradas de escritura.

o € @ @ enwhigesia ong/ e e

WisirEDiA Genoma

0

coganismos o o haphkde
hemsiegos

Seleccionando boligrafo podemos elegir el
grosor y color.

Podemos borrar las anotaciones selecciona-
das con la herramienta borrador o directa-
mente con la palma de la mano.

Insertarimagen:

Podemos insertar una imagen, almacenada
en la memoria interna.

o € @ @ swkisdia g eroma o

"
I“,-,K[,'..Em‘ﬁ Genoma

El genoma e o conjurta de penes cemtenidos en cromosemes,’ o g
LT




Guardar:

Las anotaciones quedan almacenadas en la
carpeta “Annotation”. Si clicamos QRSharing,
se generard un cédigo QR para compartir,
después de almacenar la imagen en la
memoria interna.

o € @ @ swkisda gkt LR

_"f.;'.

}I"]KIII‘EDI‘A Genoma

E genoma £5 o oonjurkn de penes oomenidos en cromeoscmas, 1o g

{[] QrCode sharing [z

INTERACTIVE

3.3.4-.Congelar

Hace una captura de toda
la proyeccién y la mantiene
congelada. Para descongelar
desplazar hacia la derecha el
icono de candado.
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3.4-. Men(s laterales

Hel

42

5:16 p. m.
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Pizarra Personalizar  Personalizar Personalizar
B —

4.0

Explorador v Plzarra  Configuracid

Arrastrando desde el lateral izquierdo, o
derecho hacia adentro, o simplemente
clicando en el signo <>, accedemos a uno
de los dos mendus laterales. Son el mismo

menu que se duplica en ambos lados.

1-. WiFi: Acceso directo a la configuracion
de la WiFi. Ver apartado 3.2.3.5

2-.Recortar: Otro acceso a recortar:
Ver apartado 3.31

3-. Capturadora de pantalia:
Ver apartado 3.41

4~-.EsharePRO:
Ver apartado 3.2.4

5-. Calendario:
Ver apartado 3.4.2

6-. Congelar:
Ver apartado 3.3.4

7-.Temporizador:
Ver apartado 3.4.3

®®®@®

EShare  Aplicaciones  Entrada  Nav

8-. Calculadora:
Ver apartado 3.4.4

9-.Tema:
Ver apartado 3.4.5

10-.Escena:
Ver apartado 3.4.6

11-. Accesos personalizables a las
aplicaciones favoritas

12-. Ajuste de brillo

13-.Volumen

14-. Apagar: Si estd el PC-OPS activo,
Windows 10 PRO ejecutard el proceso de

apagado correspondiente.

15-. Acceso a PC-OPS Windows 10 PRO
(accesorio opcional)

16-. Acceso a configuracion:
Ver apartado 3.2.3
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3.4.1-. Capturadora de pantalla

3.4.2-. Calendario

Captura lo que hacemos en
el monitor creando un video
.mpg4.

e
3 % 10 11 o1 oo
O AR ]
2 =
ERE

Clicando en “Set Path” podremos elegir la
carpeta donde se almacenan las capturas
de video. Por defecto se almacenardn en
“ScreenRecord’

Settings nos permite establecer un limite de
tiempo en la grabacion.
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3.4.5-. Tema - Color de fondo HOME

Podemos cambiar el color de fondo.

3.4.6-.Escena

Hay 4 escenas configurables,

‘En cada una de ellas se pueden crear 4
accesos directos a nuestras app favoritas,
pudiendo configurar hasta 16 accesos
directos.

Pulsar en el signo + para desplegar la lista
de aplicaciones disponibles y elegir la app
favorita. Pulsar mds de 2 segundos en un
acceso para cambiar la app.

‘En cada escena también se puede establecer
un nivel de volumen y brillo propio.

3.5-. Trabajo con archivos

3.5.1-. Archivos Office: PDF, Word,
Excel, PowerPoint

Para el trabajo con archivos PDF, Word, Excel,
PowerPoint la aplicacion preinstalada es WPS.

Con ella podremos no solo abrir los docu-
mentos, si no hacer anotaciones en ellos y
guardarlos con las anotaciones insertadas,
que serdn editables posteriormente, desde el
propio monitor o desde cualquier otro dispo-
sitivo como un PC.

Con la doble entrada se pueden hacer ges-
tos de zoom in [ out o desplazar el documen-
to mientras que con una entrada se hacen
anotaciones simultdneamente, sin necesi-
dad de cambiar de herramienta.

ANOTA Bt CUALSUIER LUEAR riiERofine

Con la haromiento onotackén rea una capa Androk Prayeata hasta 4 depostivos siruttnocs. Compat-

N cualquicr lugor. incluso Lna fuanta extarma o un bl Con (05, Ancrol, Windows, MAC, Ubuntu y Chrome
laimagan, y q En Wincows o MAT 50 transtan 2 purtos

ras. tdcelos, para poder tomar ol sontral dosde el mankcr

y rankanes los gestos do 2oom in zoom ot

a
presentooicn desde cuniquisr lugar del ouks 050l de

e
it U oS LTINS C osstontos puedon sgul

it citpost

EONGELAR LA IMAGEN

63 900 VORI 0N NGRSO Un PO o

do par zobk © un dispasitive que 56 roflca inakim
camanta cangak I proyecoitn para qua los clumnosy
oudioncio 5o congortran on ok, y tu pusdas soguir
Preparondo la siguisnts proyeccion desde tu dispositi-
vo discretamente.

3.5.2-. Reproducir videos

El lector predeterminado de video es VLC.
Pueden reproducirse archivos de video hasta
4 K desde el procesador Android, la visualiza-
cién es en 4K real, sin reescalar.



Anotaciones sobre video:

Recorte sobre video:

Puede hacerse un recorte sobre un video y
enviarlo a la pizarra o almacenarlo. En este
caso se detendrd. Ver apartado 3.31

INTERACTIVE

3.6-. Trabajo Google Apps

Comunicado acerca de GOOGLE Suite Apps
Siguiendo la normativa de Google los mo-
nitores rocada no llevan preinstalados los
Servicios Google para dispositivos moéviles
(GMS). Por este motivo no es posible des-
cargar ni usar aplicaciones propiedad de
Google como Google PlayStore, Google Dri-
ve, Google Meet, Youtube, etc.. No obstante,
algunas de estas aplicaciones pueden usar-
se de forma limitada en sus versiones web.
En muchos casos este uso limitado ya es
suficiente, en este dpartado te explicamos
como hacerlo.

Para un uso ilimitado de las aplicaciones
propiedad de Google es necesario conectar
el dispositivo certificado GMS opcional que
te recomendamos en el apartado 2.3.2

3.6.1-. Instalacion del navegador
Chrome

Para poder usar Google Apps en el monitor
antes serd necesario Instalar el navegador
Web Chrome, que encontrards en nuestra
tienda de aplicaciones.
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Solo clicando en la aplicacién se descargard
y se instalard en el monitor.

Consejo: Anade en el icono flotante Chrome
para localizarlo répidamente si serd tu na-
vegador favorito como te explicados en el
apartado 3.3.2 enlace

Toals Recommendations

Abrir

Education Recommendations

y(E TR Y
—

Como ya te iremos explicando en cada uno
de los siguientes apartados, las aplicacio-
nes solo funcionardn si el navegador esté en
modo “versién para ordenador”.

Este tick debemos comprobarlo al usar cada
una de las aplicaciones Google, Chrome
tenderd a conmutarse en su versién Android.

Para conmutar a “versién para ordenador’
debemos clicar en los tres puntos arriba ala

derecha, y clicar en la opciodn:

I L]
& B Do CT—— .

4] @ (D Munca s wacbe sna diec

Google

Runcs 2 anzobe smad
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3.6.2-.Gmail

Clicar en Chrome, y entrar en la caja de
blsqueda la palabra Gmail.

Introducir nuestras credenciales. Decir que
mantenga abierta la sesidon si queremos
que esta sea la cuenta de Gmail para el
resto de Google Apps.

Conmutar en modo version para PC.

Version para ordenador.

Adjuntar archivos

Al clicar el signo de clip, se despliega un
navegador de archivos.
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Filtrar archivos

Podemos filtrar los archivos para localizarlos
rdpidamente en la memoria interna del mo-
nitor, o una llave USB si estd conectada.

Al filtrar imégenes o videos nos mostrard las
carpetas de la memoria interna o memoria
USB que contienen solo este tipo de archivos.

En recientes [ descargas se mostrard el lista-
do de imdgenes por orden de momento de
creacion o el listado de archivos en orden de
momento de descarga.

Scrwarabo IO TSR prg
T semeestor 3001 70t pog
B =i
: ‘Sesenshor 00011 108G g

u ARNIGITIMTH prg
W ot

| ]

B oy mage ey

g Swemen. | g DepoCo. | DrmwaCh. | g CeFleSwa. gy puamegs. | g STl | g Lmea
g Gseden g Cetenl g Chedess o e

Blsqueda de los archivos por carpetas:

Podemos localizar los archivos usando el
explorador de WPS.

Si clicamos “abrir” nos mostrard la estructu-
ra de carpetas de la memoria interna o llave
USB si estd conectada y podremos localizar
el archivo si sabemos la carpeta donde se
encuentra.

B e

A Catiboge TLME
1= W

[ o miei

191093 WESIHAS - ITERASTAVTS
Orpsesa
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3.6.3-. Google Drive

Clicar en Chrome, y escribir en la caja de
busqueda la palabra Google Drive.
Conmutar en modo version para PC, y clicar
sobre el primer enlace de los resultados de
busqueda.

48

Subir archivos

Nos situamos en la carpeta donde queremos
subir el archivo y clicamos nuevo.

Se nos desplegard el navegador de archivos
donde podremos localizar el archivo a subir,
siguiendo el mismo procedimiento que ad-
juntar en gmail.

Al seleccionar los archivos y clicar en abrir
se suben al Google Drive.

Abrir en Google Docs desde
Google Drive

Clicar en el archivo en google drive para que
se abra en Google Docs (seleccionar archivos
compatibles, Word, Excel, PowerPoint, PDF...)
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3.6.4-. Google Classroom

Clicar en Chrome, y escribir en la caja de
busqueda la palabra Google Classroom.

Conmutar en modo versidn para PC, y clicar

sobre el primer enlace de los resultados de
busqueda.

Versién para ordenador.

3.6.5-. Google Docs

Clicar en el navegador Chrome, conmutar en
modo versidn para PC, clicar en el acceso de
Google Apps el tipo de docs que queremos
trabajar.

L
Versién para ordenador.

3.6.6-. Google earth

Clicar en Chrome, y escribir en la caja de
busqueda la palabra Google Earth.

Conmutar en modo versién para PC, y clicar

sobre el primer enlace de los resultados de
busqueda.

Versién para ordenador.

3.6.7-. Google Jamboard

Clicar en Chrome, y escribir en la caja de
busqueda la palabra Google Jamboard.

Conmutar en modo version para PC, y clicar

sobre el primer enlace de los resultados de
busqueda.

Versién para ordenador.
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3.6.8-. Google Meet

Clicar en Chrome, y escribir en la caja de
busqueda la palabra Google Meet.

Conmutar en modo versién para PC, y clicar
sobre el primer enlace de los resultados de
busqueda.

Serd necesario tener conectada anterior-
mente una Webcam compatible con An-
droid por USB. Ten en cuenta que no serd po-
sible compartir el escritorio de Android, pero
si establecer una llamada.

Este es un ejemplo de las limitaciones que
podemos encontrar cuando trabajamos
con Google Apps en su version web con
nuestro Android, recuerda que para un uso
100 % compatible serd necesario el acceso-
rio ChromeBox, apartado 2.3.2

Versién para ordenador.
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3.6.9-. Youtube

Clicar en Chrome, buscar en el acceso de
Google apps arriba a la derecha, Youtube.

Aunque funcionard de todos modos, en
versién para ordenador podremos elegir la
resolucion del video.

La mdaxima resolucién reproducible es 4k
(recomendamos conexién por LAN).

Uitimate s Colection 8K TY HOR B0FFS ULTRA HO

Versién para ordenador.
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MATERIALS D'OFICINA

Tot i molt a prop

traulux

SERIE TLM80-1

TLM6580-1 | TLM7580-1 | TLM8680-1

traulux
by

rocada

ESHARE PRO: OS, Android, Windows, MAC
and ChromeBook Mirroring

N

Conectividad: PC-OPS
HDMI, USB opcional
v @
Alta resistencia 40 puntos
Vidrio templado 7 Mohs tactiles

972 406 301
comandes@comercialpaperera.com
www.comercialpaperera.com

11:TMam

miércoles, 31de julio de 2019

RoHS FE (¢

traulux

11:11am

Android 8.0 Congelar imagen Mirroring:

4 Proyecciones

Recorte avanzado

Pizarra avanzada

Definicién UHD

MODULOS PC-OPS OPCIONALES

TLS064-15PLUS

Procesador Intel® i5-10210U/M.2

Memroia RAM 8G

Memoria SSD 256G

Grdfica Intel® HD Graphics 6 series

Sistema operativo Windows 10 PRO preinstalado y licenciado
Garantia 3 anfos In Situ (Esparia / Portugal)

TLS064-17PLUS

Intel® i7-10210U/M.2

16G

512G

Intel® HD Graphics 6 series
Windows 10 PRO preinstalado y licenciado
3 afos In Situ (Espana [ Portugal)




ESPECIFICACIONES DEL PRODUCTO TRAULUX SERIE TLM80-1

CARACTERISTICAS DISPLAY TRAULUX TLM6580-1 TRAULUX TLM7580-1 TRAULUX TLM8680-1
Diagonal 65" 75" 86"

Tecnologia visual LED LED LED

Area activa (mm) 1428.48 (H) x 803.52 (V) 1650.24 (H) x 928.26 (V) 1913.0 (H) x1084.0 (V)

Ratio de aspecto 16:9 16:9 16:9

Contraste Dindmico 400011 400011 4000:1

Resolucion 4K Ultra HD (3840 * 2160) 4K Ultra HD (3840 * 2160) 4K Ultra HD (3840 * 2160)
Brillo 400 cd/m2 400 cd/m2 400 cd/m2

Tiempo de respuesta 5ms 5ms 5ms

Angulo de vision 178° 178° 178°

Sensor de luminosidad Si (ajuste con brillo autom.) Si (ajuste con brillo autom.) Si (ajuste con brillo autom.)
Programacion hora de apagado Si Si Si

Programacion auto apagado Si Si Si

Altavoces 2 x 15 Watt (frontales) 2 x 15 Watt (frontales) 2 x 15 Watt (frontales)
Vidrio 4mm, Mohs7, Anti-reflectante 4mm, Mohs7, Anti-reflectante 4mm, Mohs7, Anti-reflectante
Slots 1 (para PC-OPS opcional) 1 (para PC-OPS opcional) 1 (para PC-OPS opcional)
Vida del Panel LED 50,000 Horas 50,000 Horas 50,000 Horas
CONECTIVIDAD

HDMI Entrada 3 (1x Frontal, 1 x Lateral, 1 x Base) 3 (1xFrontal, 1 x Lateral, 1 x Base) 3 (1xFrontal, 1x Lateral, 1 x Base)
HDMI Salida 1 4K (Lateral) 1 4K (Lateral) 1 4K (Lateral)

DisplayPort Entrada 1(Base) 1 (Base) 1 (Base)

USB-B (Touch) 2 x (1 Frontal, 1 x Lateral) 2 x (1 Frontal, 1 x Lateral) 2 x (1 Frontal, 1 x Lateral)
USB-A (2.0) 5 (3 x Frontal, 2 x Base) 5 (3 x Frontal, 2 x Base) 5 (3 x Frontal, 2 x Base)
USB-A (3.0) 1 (Lateral) 1 (Lateral) 1 (Lateral)

USB-C 1 transmision total (lateral) 1 transmisién total (lateral) 1 transmision total (lateral)
VGA + Audio 1 1 1

RJ45 21In/ out (Base) 3In/ out (Base) 41In [ out (Base)

RS232 1 (Base) 1 (Base) 1 (Base)

Auriculares Salida 1 minijack 3,5 mm (Base) 1 minijack 3,5 mm (Base) 1 minijack 3,5 mm (Base)
Audio salida digital 1 SPDIF (Base) 1 SPDIF (Base) 1 SPDIF (Base)

Audio salida analégica 2xRCA 2xRCA 2 xRCA

Entrada de micro 1 1 1

Wi-Fi 2.4 [ 5GHz Dongle USB 2.4 [ 5GHz Dongle USB 2.4 [ 5GHz Dongle USB
Bluetooth Si Si Si

TACTIL

Tecnologia tactil IR IR IR

Precision tactil 3 mm 3 mm 3 mm

Tiempo de respuesta 7ms 7ms 7ms

Puntos téctiles 40 (20 escritura) 40 (20 escritura) 40 (20 escritura)
Herramientas escritura Lépiz o dedo Lapiz o dedo Lapiz o dedo

Borrado con la palma Si Si Si

ANDROID

Procesador embebido Android 8.0, CPU: Quad-core A73, Dual core A53 15Hz, GPU: Dual-Core Mali G51*4

Memoria RAM 4G DDR4, Flash 32GB RAM 4G DDR4, Flash 32GB RAM 4G DDR4, Flash 32GB
Actualizaciones automaticas (OTA) & Si Si

APPS

Instalacién de APK Si Si Si

Congelar imagen Si Si Si

Icono Flotante Si (configurable) Si (configurable) Si (configurable)

Modo Split (2 x apps simulténeas) Si Si Si

Pizarra "Infinita” Si Si Si

Redimensién de objetos en pizarra Anotaciones e imégenes (vectorial)  Anotaciones e imagenes (vectorial) Anotaciones e imégenes (vectorial)
Duplicar elementos en pizarra Si Si Si

Clonador de colores Si (Fondo y Iapiz en pizarra) Si (Fondo y Iapiz en pizarra) Si (Fondo y lapiz en pizarra)
Capa Android de anotacién Si (sobre imagen en movimiento) Si (sobre imagen en movimiento) Si (sobre imagen en movimiento)
Recorte capa android Si (Cuadricular, mano alzada) Si (Cuadricular, mano alzada) Si (Cuadricular, mano alzada)
Generador QR Si (Cloud) Si (Cloud) Si (Cloud)

Nanegador web Si Si Si

Reproduccién de video 4K real 4K real 4K real

Videostreaming Si hasta 4k (youtube) Si hasta 4k (youtube) Si hasta 4k (youtube)
Mirroring

EsharePRO: 4 proyecciones simulténeas, compatible en modo Hot Spot propio con transmisién de salida a internet
(LAN) a los dispositivos. Android, iOS (Airplay directo), Chrome, Ubuntu Windows (2 Touch) y MAC O.S (2 touch)

ACCESORIOS

INCLUIDOS

Soporte de pared Si Si Si
Lapices 2 2 2
Puntero extensor 1 1 1
Control remoto 1 1 1

Cable de alimentacién 1x15m 1x1,5m 1x1,5m
Cable HDMI 1x1,5m 1x15m 1x15m
Cable USB 1x1,5m 1x15m 1x15m

DIMENSIONES / PESO

VESA 600 x 400 600 x 400 800 x 600
Peso Neto (kg +2)

Dimensiones (An. x Alt. x Prof.) 4 B2 7
1522 x 107 x 944 mm 1.744 x 107 x 1069 mm 1.989 x 107 x 1207 mm
ELECTRICIDAD
Voltaje 100 -240V AC 100 -240V AC 100 -240V AC
Consumo Max. <220W Max. S00W . Max. 360W
Eco <75W | En reposo <0.5W" Eco <75W | En reposo <0.5W Eco <75W | En reposo <0.5W"
GARANTIA 5 afos In Situ con re-instalacion 5 anos In Situ con re-instalacion 5 afos In Situ con re-instalacién
(Espana / Portugal) (Esparia / Portugal) (Esparia / Portugal)

www.comercialpaperera.com - comandes@comercialpaperera.com - Tel. 972 406 301 - C/ Can Pau Birol, 14. Pol. Ind. Mas Xirgu. 17005 Girona.
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SOPORTES
DE PARED
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Soporte de pared

Medidas en milimetros.
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COMANDOS
RS232
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Baud Rate 115200

Start Code 99£—Client Code 23, Function IDE—Device ID : 01f—Check Code + Function ID=FF£—End Code AA

Power on/off

On

99 23 01 01FE AA

off

99 23 0100 FE AA

HOME

99 23 00 O1FF AA

Mute

9923 0201FD AA

Sound Mode

992303 01FC AA

Picture Mode

992304 01FB AA

TV 9923 0701F8 AA
AV1 992308 01F7 AA
AV2 9923 09 01F6 AA
YPbPr 99 23 0A 01F5 AA
VGAI1 9923 0BO1F4 AA
Computer 2 9923 0C 01F3 AA
HDMI 99 23 OEO1F1AA
HDMI2 99 23 OF O1FO0 AA
USB-C 9923 0D 01F2 AA
Pre HDMI 99 2310 O1EF AA
OPS 99 2311 01 EE AA
Menu 992312 01ED AA
Source 99 2313 01EC AA
Exit 992314 01EB AA
ECO 992316 O1E9Q AA
Volume Up + 992317 01E8 AA

Volume Down -

up

99 2318 01E7 AA

992322 01DD AA

Down

Left

992323 01DC AA
992324 01DB AA

Right

99 2325 01 DA AA

OK

Media

992326 01D9 AA
9923 2701D8 AA
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